GAME RULES FOR DRAGONOID DESTROYER

Dragonoid Destroyer is a support piece that is played from your unused
pile once you have rolled and activated Commandix Dragonoid on a Gate
card. During a battle, drop a closed Commandix Dragonoid into
Dragonoid Destroyer and watch it transform!

When Dragonoid Destroyer opens, it reveal its G-Power. Your
Bakugan gains G-Power equal to the G-Power on Dragonoid Destroyer.
After the battle, place Dragonoid Destroyer in your used pile.

REGLES DU JEU POUR LE DRAGONOID DESTROYER

Dragonoid Destroyer est une piece de support jouée depuis ta pile
inutilisée une fois que tu as fait roulé et activé un Commandix Dragonoid
sur la carte Portail. Durant le combat, lache un Commandix Dragonoid
fermé dans le Dragonoid Destroyer, et regarde-le se transformer !

Lorsque que le Dragonoid Destroyer est ouvert, il révéle sa
Puissance-G. Ton Bakugan gagne la Puissance-G équivalente & celle du
Dragonoid Destroyer. Apres le combat, place Dragonoid Destroyer sur ta

pile utilisée.
BONUS FEATURES Insert a second Bakugan Sky Raider (sold separately)
CARACTERISTIQUES and close holder. Follow Steps 8-11.
SUPPLEMENTAIRES D .

\ Insérer un second Bakugan

oy Sky Raider (vendus séparément)
et fermer le support.

Suivre les étapes 8-11.

Roll Commandix
Dragonoid up
the ramp to =

activate the @ q

Dragonoid
T

Destroyer.

Fais rouler
Commandix
Dragonoid upsur
la rampe pour
activer le r 3
Dragonoid

Destroyer.

Visit www.bakugan.com to experience the new and expanded rules!
Pour connaitre les nouvelles regles du jeu de la saison 2, visite www.bakugan.com !
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This product conforms to safety requirements of ASTM F963, EN71 & CHPA. This toy contains inaccessible magnets. Exposed magnets, if inhaled or swallowed
can stick together or to other metal objects, and can cause serious or fatal injury. Keep away from electronic and medical devices. THE ITEM INSIDE THIS
PACKAGE MAY VARY FROM THE PHOTOGRAPHS AND/OR ILLUSTRATIONS. This toy contains magnets. Keep away from electronic and medical devices. Please
remove all packing material before giving to children. Ce produit est conforme aux exigences de sécurité ASTM F963 et EN71, et CHPA. Ce jouet contient des
aimants ou des composants magnétiques inaccessibles. Des aimants collés les uns aux )
autres ou a un objet métallique a lintérieur du corps humain peuvent entrainer des ésions % A\ Warning:
qaraves ou mortelles. Maintenir hors de la portée des apparels €lectroniques et médicaux. %) CHOKING HAZARD -

L'OBJET DANS CET EMBALLAGE PEUT DIFFERER DES PHOTOGRAPHIES ET/OU DES Small parts and small balls.
[LLUSTRATIONS. Ce jouet contient de aimants. Conserver a I'cart de tout appareil AVGHISS&IT]eﬂt o
8lectronique et médical. Conservez ces renseignements pour pouvoir vous en servir RISQUE D'ASPHYXIE - Ce produt contient
uliéieurement. Enlevez tout emballage avant de donner ce joust a des enfants. ! de petits éléments et de petites billes.
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HOW TO PLAY

Unfold the toes. Snap on heel extensions
to back of feet.

Déplier les pieds. Emboiter I'extension du talon
sur larrigre du pied.

o Rotate the unit two full turns clockwise.
Fais tourner I'unité dans le sens

des aiguilles d'une montre.

HEEL EXTENSIONS
EXTENSIONS DU TALON

o Fold arms into body. Click into position.
Plier les bras vers le corps.
Ecouter le clic de position.

e Rotate ramp down.
Baisser la rampe.
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e Press dome sides together. e Press dome section down.
Réunir les cotés des domes ensemble. Appuyer la section du dome vers le bas.
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AEROGAN™
BAKU SKY RAIDER™

BAKUGAN HOLDER
SUPPORT BAKUGAN

BAKUGAN HOLDER
SUPPORT BAKUGAN

DOME SIDE
COTEDUDOME e

DOME SIDE
COTE DU DOME

PROJECTILES
PROJECTILES

i g |

ARM BRAS

ARM BRAS
RAMP RAMPE

INCLUDES CONTIENT:
1 DRAGONOID DESTROYER™/
1 BAKU SKY RAIDER™/®

1 COMMANDIX DRAGONOID™/%e
1 ABILITY CARD
2 PROJECTILES

DRAGONOID DESTROYER

INSTRUCTION GUIDE - MODE D'EMPLQI

/N AVERTISSEMENT:
RISQUE D'ASPHYXIE - Ce produt contient de pefits éléments
et de pefites bills. Ne convient pas au enfants de moins de 3
ans. Ne pas viser les yeux et le visage. Utliser uniquement les
projecties fournis avec ce jouet.

/N WARNING:

CHOKING HAZARD — Small parts and sml balls.
Not for chiloren under 3 years. Do not aim at eyes or
face. Do not use projectiles other than those
provided with this toy.

Cover 1

o Lower Bakugan holder. Insert Aerogan and close holder.
Baisser le support Bakugan Insérer Aerogan et fermer le support.

MAGNET SIDE (FLAT) ——

COTE DE L'AIMANT
(COTE PLAT)

Lift the ramp up.
Monter la rampe.

@ Load projectiles as shown.
Charger les projectiles comme indiqué.

@ Drop the Commandix Dragonoid into the
opening, magnet side down.

Lacher le Commandix Dragonoid dans
I'ouverture, le coté de I'aimant vers le bas.

@ Watch the action!
Observer |'action !

MAGNET SIDE (FLAT) —
COTE DE L'AIMANT
(COTE PLAT)
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